ИКТ во внеклассной работе по биологии.

Много сказано о применении ИКТ на уроках. Хочу поделиться опытом, как можно использовать информационно-коммуникационные технологии для организации внеклассной работы по предмету. Вашему вниманию предлагаю электронную оболочку для проведения интеллектуальной игры «Самый умный в нашей школе» -  аналога телепередачи «Самый умный» на канале СТС,  адаптированного к условиям нашей школы. Мне очень нравится эта  игра,  и давно хотелось, чтобы в  школе проводили подобную познавательную игру. С появлением мультимедийного проектора  эта идея  воплотилась в жизнь. 
Цель игры:

выявить самого умного по биологии  в нашей школе 
Правила игры:

желающие принять участие подают заявку организатору – учителю. 

Заявка – это список из 9 вопросов и ответов к ним по определённой  теме предмета.  Ребята подготовились по темам: «Рыбы», «Амфибии», «Кошки», «Собаки» и т.д.

Все ученики, подавшие заявки, принимают участие в отборочном туре. Им задают вопросы и предлагают несколько вариантов ответов. По итогам отборочного тура выбирают 3 финалистов, набравших самое большое количество баллов. Между ними распределяются цвета (Красный, Синий, Зелёный) 

Главное действие происходит на  табло, которое состоит из 36 пронумерованных ячеек. 
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Сначала Ведущий игры предлагает запомнить каждому  расположение своих  ячеек на цветном табло по мере их появления. 
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Затем Ведущий предлагает каждому по очереди выбрать ячейку, назвав её номер.  За каждой ячейкой скрыт один из четырёх цветов. Красный, Синий, Зелёный - это цвета участников финала. Серый – это цвет ячейки  с вопросами  Организатора, которые в дальнейшем именуются  Общими Вопросами.  Если при открывании ячейки появится цвет участника, то он выбрал свой собственный вопрос, который и задаст ему Ведущий. В ячейках финалистов игры не предполагаются вопросы т.к. невозможно предвидеть, кто выйдет в финал.

Финалисты стараются запомнить свои ячейки так, как за ответ на свой вопрос получают 2 балла. За ответ на вопрос соперника  -3 балла.  За ответ на общий вопрос – 1 балл

Победитель тот, кто набрал самое большое количество баллов за  3 тура.

Игра имеет несколько уровней использования:

1.  Участники сами готовят вопросы по своей теме.

2.  Учитель готовит вопросы  по определённому источнику 

 информации к  темам, которые будут предложены для изучения  будущим участникам.

3.  Учитель готовит вопросы по темам, предложенным  участниками  игры.

     4.   Ребята самостоятельно готовят и проводят игру.   

Ценность своей работы я вижу в том, что она Универсальна (её можно использовать по любому предмету), Мобильна (можно быстро изменить её содержание), Проста в использовании и,  Самое главное, прошла Практическое испытание, и ещё она Востребована (ею пользуются наши учителя разных предметов)

ФИО                               Ким Лариса Викторовна 

Место работы                МОУСОШ п. Расково Саратовского района

Предмет                          Биология
Контактный телефон     905-320-54-88;   618-341 (рабочий);  

e – mail                                 larisa240969@mail.ru
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