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Педагогический дизайн урока – это приведенное в систему использование знаний (принципов) об эффективной учебной работе (учении и обучении) в процессе проектирования, разработки, оценки и использования учебных материалов. При этом урок характеризуют такие формы разработки как сценарий урока и режиссура урока. Каждый фрагмент урока рассматривается как дидактическая единица. А именно: логически самостоятельная часть учебного материала, по своему объему и структуре соответствующая таким компонентам содержания как понятие, теория, закон, явление, факт, объект и т.п. Состоит из одного или нескольких  фреймов. Фрейм -  минимальное описание явления, факта, объекта, при удалении из которого какой-либо составной части данное явление, факт или объект перестают опознаваться (классифицироваться), т.е. описание теряет смысл. Набор связанных по смыслу и логике фреймов составляет дидактическую единицу. Она имеет свои учебные цели и учебные задачи.

Мультимедиа – это собирательное понятие, обозначающее многообразие технологий и форм взаимодействия визуальных и аудиоэффектов под управлением интерактивного (совместного) программного обеспечения,  то есть эффективного информационного взаимодействия. Гипермедиа - способ синергетической организации информации, (т.е. самоорганизации), при котором, прикоснувшись к целостному фрагменту информационного объекта, мы мгновенно попадаем в разъясняющий, развертывающий, поддерживающий его другой объект, где бы он не находился. Гипермедиа - естественный для человека, а, особенно, для ребенка, способ организации представлений о мире. 

Преимущества гипермедиа: 

· вмешательство в процессы считывания, обработки и изменения информации;

· машинная имитация реальных многомерных материальных объектов, систем, процессов;

· визуализация анимационных результатов имитационного моделирования в реальном времени обучения; 

· адаптивность программно-аппаратных средств к познавательной деятельности человека, изменение характера и формы подачи информации;

· компьютерное представление игровых форм и методов.

Дидактические материалы нового поколения

· компьютерные пособия и гипертексты,

· интеллектуальные обучающие программы, 

· программные пакеты и комплексы,

· интерфейсные среды,

· автоматизированные системы интенсивного обучения,

· концептуальные фреймы-прототипы,

· технологические карты уроков с проработанной ИКТ основой.

Преимущества гипермультимедиа 

· копирование, тиражирование, редактирование,  быстрая передача на расстояние

· возможность имитации недоступных процессов и явления и их моделирования

· удобство хранения и доступа к большим объемам информации (диски, дискеты и пр.) 
· широкие возможности для создания эмоционально-фонового сопровождения выбор индивидуального темпа, объема, времени обучения 

· построение принципиально новой системы общения

· возможность фиксировать содержание  с многократным возвращением к нему в нужном режиме

· удобство и легкость предъявления материала

Мультимедийным можно считать такой  урок,  на котором используется многосредовое представление информации с помощью технических средств, прежде всего, компьютера. 

Классификация мультимедийных уроков:

· Урок с мультимедийной поддержкой;

· Урок с использованием мультимедиа для усиления обучающего эффекта;

· Урок –как мини технология;

· Урок, на котором учитель в роли организатора, координатора учебно-воспитательной деятельности.

Преимущества мультимедийного урока:

· повышение интереса к обучению;

· усиление обучающего эффекта средствами мультимедиа;

· увеличение плотности урока;

· интерактивность обучения; 

· сочетание различных видов учебной деятельности;

· эстетика урока;

· возможность тиражирования;

· возможность повторного просмотра материалов урока в индивидуальном режиме.

При этом возможно использовать разнообразные формы и технологии проведения урока. Однако необходимо четко соблюдать следующие требования:

· к наглядности (узнаваемость,  динамика,  видеоряд,  размер,  цвет,  оптимальность);

· к тексту (как к  единице общения, выступающей как целостная совокупность коммуникативно-познавательных элементов, функционально объединенных (для заданной цели общения) в замкнутую последовательность графических или звуковых языковых знаков, ограниченная единым назначением (от лат.Textus – соединение). Текст имеет свою структуру, объем и формат);

· к цвету (отвечают основной задаче: ЗНАК – СИМВОЛ – МОДЕЛЬ. С педагогической точки зрения смысл сообщения может быть одинаков при любой знаковой форме. Главное, чтобы этот смысл был понят обучающейся стороной);

· к звуку (это и шумовой эффект, и иллюстрация, и сопровождение. Звук дает учебный эффект в случае правильного  темпа и при наличии  обратной связи). 

В ходе такого обучения меняется и сам ученик.

На традиционном уроке его характеризует:

· бедная речь;
· боязнь задавать вопросы и участвовать в обсуждении решений задач из-за возможного обнаружения  своей некомпетентности;
· низкая культура;
· формализм знаний;
· умение решать задачи только по образцу, указанному учителем;
· неумение аргументировать свои суждения, а тем более доказывать их.
На уроке творческого развития и использованием ПК:

· улучшается речь;
· повышается грамотность (в частности, улучшаются результаты контроля);
· повышается уровень культуры;
· вырабатывается готовность активно задавать вопросы и участвовать в обсуждении ситуаций;
· формируется умение аргументировать свои суждения
Существенно отличается линейное представление информации от многосредового. Так, линейное представление ограниченно учебным текстом, всегда характеризуется заданностью получения информации, достаточной ограниченностью, логикой изложения только учителя и (или) учебника, последовательность понимания, а отсюда линейным восприятием информации. При этом отмечается ограниченность педагогического общения рамками урока. Многосредовое получение информации характеризуется сетевым способом получения информации, свободным выбором пути познания, многослойным расположением информации и высокой скоростью ее освоения. При этом возникает принципиально новое качество и формы общения.

Изменяются и методы работы на уроке. Это работа по обучающим программам, специально  разработанная система познавательных задач, специально отведенное время для обучения исследовательским приемам , составление  логических цепочек, схем, составление вопросов, работа по составлению  ООД, развернутая система умственных действий (внутренний план), коллективная деятельность- обеспечение  продуктивного взаимодействия, индивидуальная деятельность- изменение скорости прохождения темы. 
Учитель должен разработать новую дидактическую основу урока. 

Она включает в себя: 

· Задания на анализ
· Систему  вопросов 
· Систему взаимоперетекающих заданий
· Систему познавательных задач
· Мотивационную основу
· Проблемные задания
· Темы эвристических бесед
· Индивидуальные планы
· Систему нахождения общего способа
Положительные аспекты опыта
· Исключаются неоправданные и нецелесообразные уравниловка и усреднение детей
· Возможность более эффективно работать с трудными учащимися, плохо адаптирующимися к общественным нормам
· У учителя появляется возможность помогать слабому, уделять внимание сильному
· Реализуется желание сильных учащихся быстрее и глубже продвигаться в образовании
· Повышается уровень самосознания: сильные утверждаются в своих способностях, слабые получают возможность испытывать учебный успех, избавиться от комплекса неполноценности, реально оценить свои силы
· Повышается уровень мотивации обучения в сильных группах
· Усиливается интерес к изучению предмета в сильных и в слабых группах, так как обучение ориентировано на "зону ближайшего развития" ученика
Результаты работы по технологии: 
· Формируется  общая информационная культура школьника
· Развивается  инициатива, творческий потенциал
· Реализуется индивидуальный подход в обучении учащихся
· Реализуются  межпредметные связи
· Развиваются коммуникативные способности, 
· Развиваются коммуникативные способности.
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