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Тренер команд для игры «Что? Где? Когда?», тренер команд для игры «Дебаты», управляющий деятельностью Клуба, учитель гимназии    
Витова Алена Витальевна 

Первая университетская гимназия имени академика В.В.Сороки в Великом Новгороде существует с 1993 года. В ней обучаются ученики 8 – 11 классов на четырех отделениях:  финансово-экономическом, юридическом, искусствоведческом и иностранных языков. 

Уровень развития и образованности, учащихся достаточно высок, они испытывают изначальную потребность в получении знаний, которая не пропадает при столкновении с трудностями, у них есть потребность самовыражения. Это говорит о том, что учащиеся не  только активно участвуют в процессе образования и самообразования, но и охотно занимаются дополнительно на факультативах, кружках и различных предметных секциях. Все  это послужило поводом для создания Клуба Интеллектуальных Игр. Клуб, возглавляемый мною, существует уже шестой год. 

Отсюда мы делаем первый вывод: в гимназии появилось игровое пространство, которое продолжает существовать и сейчас.

В начале это был Клуб одной игры – «Что? Где? Когда?». Общие встречи  для всех желающих поиграть, проверить себя проходят один раз в месяц, встречи для членов Клуба – практически каждую субботу. Постоянными членами Клуба являются 34 человека, на открытых встречах число учащихся значительно увеличивается.

Клуб Интеллектуальных Игр поддерживается администрацией гимназии не только потому, что создан по инициативе самих ребят и для ребят, но и потому, что он гармонично вписывается в общую концепцию образования, предложенную директором гимназии А.С.Горминым. Сущность этой концепции развивающего обучения старшеклассников состоит в создании устойчивой положительной адекватной мотивации обучения. Она обсуждена и одобрена сначала на педагогическом совете гимназии, затем на кафедре педагогики и психологии Новгородского государственного университета имени Ярослава Мудрого. В построении концепции обучения и воспитания в гимназии мы склоняемся к тому, что образование должно строиться подбором учебных задач, имеющих максимально высокий уровень сложности и опираться на личность ученика в зоне его «ближайшего развития», а также учитывать его «зону перспективного развития». Клуб Интеллектуальных Игр легко решает эти задачи, предлагая участие в различных по сложности играх: «Намеки», «Брейн-ринг», «Контакт», «Своя игра», «Пойми меня», «Что? Где? Когда?», «Ассоциации» и другие. Часть игр – широко распространенные развивающие игры, часть – повторяют известные одноименные телевизионные игры, часть – придуманные в Клубе. Все  они выполняют одну и ту же функцию – развивающее обучение гимназистов.

Под «развивающим обучением», я понимаю такую систему обучения, в которой развитие личности является целью, а не условием образования. Эта  система успешно реализуется в послеурочной деятельности учащихся в нашем Клубе. Здесь учитель выступает не только, как носитель информации, хранитель норм и традиций, но и как помощник становления личности ученика, уважающий эту личность не зависимо от меры приобщенности к знанию, меры усвоения им учебного процесса. Изменяется характер взаимодействия учителя и ученика. В Клубе общение учителя с учеником более эффективно для совместной деятельности, оно непринужденно, не ограничено временем и рамками учебной программы, не давит оценкой, позволяет внимательно выслушать друг друга, спорить, вместе искать решения проблем, изменяется стимул к развитию учащихся. Поэтому ученики в большей мере развивают свои способности, открываются с неожиданной стороны именно участвуя в деятельности Клуба.

Итак, можно сделать второй вывод: Клуб развивает, дает больше возможности для самореализации, самовыражения.

Основной деятельностью Клуба было и остается  - организация полезного досуга учащихся, а также подготовка и участие в различных городских Чемпионатах, турнирах, товарищеских встречах.

С появлением в Великом Новгороде Международной программы «Дебаты», деятельность Клуба значительно расширилась. Возникли новые сферы применения учениками своих творческих способностей.  «Дебаты» стали одним из главных направлений деятельности Клуба. В Клубе появились новые люди – дебатеры.

Состав Клуба интеллектуальных игр:

1998 – 1999 учебный год:

4 команды «Что? Где? Когда?» ( 8«ф1», 8«ф2», 9«ф», 10 «о» классы), 9 команд «Дебаты» (8 «ф1», 8 «п», 9 «ф», 10 «ф», 10 «о», 11 «я», 11«ф» классы).

1999 – 2000 учебный год:

6 команд «Что? Где? Когда?» ( 8 «ф», 8 «о», 9«ф1», 9«ф2», 10«ф»,  11 «о» классы),

8 команд «Дебаты» (8 «ф», 9 «ф1», 9 «п», 10 «ф», 11 «ф», 11 «о» классы).

Надо отметить, что некоторые ученики играют как в одну, так и в другую игру, некоторые – только в одну, и есть несколько постоянных учеников, не играющих в основном составе команд, но постоянно посещающих наш Клуб.

Оказалось, что ребята, которые уже занимались в Клубе интеллектуальных Игр раньше и те, которые пришли с появлением программы «Дебаты» отличаются по уровню подготовленности к игре, хотя и для тех, и для других она стала чем-то новым. Это можно объяснить тем, что у старых членов  Клуба более развиты некоторые способности:

1) при подготовке к игре «Что? Где? Когда?» приходится читать множество справочников, энциклопедий, словарей, исторических книг, научно-популярной литературы, а это работа с дополнительной литературой, так необходимая дебатерам,

2) для игры «Контакт» необходимо совместное набрасывание идей, мыслей, понятий, а это – готовность к ведению «мозгового штурма» во время написания кейса,

3) в игре «Ассоциации» необходимо строить цепочки вопросов, а это помогает на раунде перекрестных вопросах,

4) в «Намеках» необходимо внимательно слушать друг друга, а это важно и в «Дебатах»,

5) публичные выступления, выступления перед любой аудиторией в любой игре.

Можно сделать третий вывод: «игра работает на игру», навыки, приобретаемые в Клубе, пригодятся в других играх, дальнейшей деятельности.

В Клубе появились команды спикеров, начались игры. Подготовка к каждой из них занимала много времени. Умения, получаемые на таких мастерских как «Логика», «Риторика», «Ораторское искусство», «Вопросы», нужны в любой игре. Но ведь остается много навыков, необходимых только в каждой конкретной и появилась необходимость совместной подготовки к различным играм, то есть объединения умений и навыков. В нашем Клубе мы с этим успешно справляемся. Мы нашли компромисс, при котором с одной стороны находятся «Дебаты», а с другой известные нам до этого игры, То есть учащиеся играют в старые игры Клуба, используя методику и технику «Дебатов», или же просто готовясь к игре по определенной теме. Таким образом, получается, что в «Дебаты» играют не две команды, а практически все члены Клуба Интеллектуальных Игр. Это позволяет добиться большего эффекта при подготовке к игре «Дебаты» перед чемпионатами, а также позволяет всем освоить навыки культуры речи и культуры общения, активизирует познавательную деятельность учащихся, ведет к всестороннему развитию личности.

Хотелось бы остановиться на конкретных примерах совместного использования «Дебатов» с другими интеллектуальными  играми.

1. «Что? Где? Когда?»

Три команды – «Мефистофель» из 10 класса, «Миша и компания» и «Улитки» из 8 класса – играют в привычную для них игру «Что? Где? Когда?», но вопросы для игры им задают дебатеры, обсуждающие заданную тему. Причем, если представители команд «Что? Где? Когда?» не могут сразу ответить на вопрос, или не совсем уверены в правильности ответа, то они оставляют этот вопрос себе в качестве домашнего задания и находят ответ на него к следующей игре. Часто бывает, что интеллектуального запаса знаний учеников «Что? Где? Когда?» хватает для выяснения интересующих дебатеров вопросов. 

2. «Своя игра»

Число участников по-прежнему трое. Темы – различные и участники выбирают их сами. По каждой теме сформулированы тезисы (сложнее и проще). Участник, выбрав тему и число баллов, получает формулировку тезиса. И за считанные секунды он должен сформулировать аргумент в пользу этого тезиса, иначе его могут опередить соперники. Красоту и важность аргумента оценивают судьи – зрители. Если приведена к аргументу поддержка, то участник получает дополнительные баллы.

(Например, в теме «Животные» могут быть сформулированы следующие тезисы: «Кошки лучше, чем собаки», «Охоту надо запретить», «Человек – друг животных», «Опыты над животными не допустимы» и другие).

3. «Пойми меня»

Играют две команды по 5 человек. Слова для игры берутся из лексикона дебатера или из судейского протокола. Их нужно объяснить, используя как можно меньше слов, не повторяясь, не называя однокоренных слов.

(Это такие слова, как таймкипер, кейс, корректность, разнообразие, аргумент, оппонент и другие).

4.«Контакт»

В ходе игры, чтобы не проиграть нужно постоянно быстро реагировать на вопросы игроков, постоянно находится во внимании к услышанному, что бы не пропустить важное слово. То есть эта игра учит концентрировать внимание, что очень важно в «Дебатах».

5. «Дебаты»

а) На очень легкие темы, не требующие специальной подготовки. Игра по укороченному регламенту: 10 минут на подготовку после сообщения темы, 4 –3 – 3 – на выступления спикерам, по 1 минуте на раунды перекрестных вопросов, 4 минуты на тайм-ауты.

(В прошлом году на Новогоднем вечере мы играли две игры на темы - «Маленькой елочке холодно зимой» и «Дед Мороз существует». Игры получаются нестандартные, живые, веселые, азартные, зрелищные)

Ребята увлекаются доступностью этой сложной для многих игры, не придерживаются особо структуры. Игра ради общения, ради игры, ради увлечения!

б) К игре по заданной теме готовится кто-то один (чаще всего это первый спикер), регламент обычный. На игре путем жеребьевки определяются вторые и третьи спикеры, их задача за очень короткий срок (5 - 10 минут) познакомится с кейсом первого спикера и сыграть. Эти игры действительно командные, основаны на общении, чего в «Дебатах» иногда не хватает),ждый спикер играет только за себя и на себя). Эта игра учит работе в команде, как ни одна другая.

в) К игре готовится только команда отрицания, она пишет свой кейс и предполагаемый кейс оппонентов, а третий спикер готовит на этих кейсах сравнительный анализ своей позиции с предполагаемой позицией утверждения. Игра начинается с конца, то есть с выступления третьего спикера отрицания. И утверждению необходимо по этой речи восстановить «свой кейс». Это достаточно сложно, заставляет много думать, учит быстро ориентироваться в незнакомой обстановке. Какова же радость, когда восстановленные аргументы утверждения совпадают с аргументами отрицания. Такие игры, конечно же, редки из-за сложности, но интересны ребятам из-за своей нестандартности, неожиданности.

Можно сделать четвертый вывод: другие интеллектуальные игры неосознанно работают на «Дебаты».

Все это и многое другое позволяет поддерживать в учениках постоянный интерес к интеллектуальным играм, и, конечно же, к «Дебатам». Ученики после таких игр не относятся к «Дебатам» как к за структурированной игре, важность которой в заумном содержании и чересчур правильно построенной речи, они воспринимают «Дебаты» в первую очередь как игру – «Дебаты» ради дебатов. И играют в нее с большей охотой и большим интересом.

Мало просто рассказывать о «Дебатах», о методиках, стратегиях игры, мало даже играть в эту игру, главное – нужно создать благоприятную почву, чтобы зерна «Дебатов» выросли и принесли богатый урожай! Я не хочу сказать о примитивизации подхода к игре, а просто о необходимости вовлечения в эту игру постепенно. Чтобы Дебаты не стали закрытым, элитным клубом высокоинтеллектуальных людей, необходимо популяризировать нашу программу в самых разнообразных формах. Мне кажется, наш Клуб с этим успешно справляется.

Наконец последний вывод, пятый: Играя в нашем Клубе мы продвигаемся от простого к сложному, от легкой неформальной игры к сложной, интеллектуальной, организованной деятельности.

Один из участников Клуба Интеллектуальных Игр на выпускном вечере сказал: «Гимназия дала мне много знаний, навыков, понимание жизни, но то, что дал мне Клуб не сравнимо ни с чем!» 

Другой – ученик 10 класса – сказал: «Для кого-то Клуб – это хобби, для кого-то – возможность играть, а для меня Клуб – это образ жизни!»

